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FIȘA DISCIPLINEI
1. Date despre program 
	1.1 Instituția de învățământ superior
	Universitatea Națională de Știință și Tehnologie POLITEHNICA din București

	1.2 Facultatea
	Inginerie Aerospaţială

	1.3 Departamentul
	Departamentul de Formare pentru Cariera Didactică și 
Științe Socio-Umane

	1.4 Domeniul de studii universitare 
	Inginerie Aerospațială 

	1.5 Programul de studii universitare 
	Navigație Aeriană / Air Navigation

	1.6 Ciclul de studii universitare
	Licență

	1.7 Limba de predare
	Engleză

	1.8 Locația geografică de desfășurare a studiilor 
	București



2. Date despre disciplină 
	2.1 Denumirea disciplinei 
	Instruire asistată de calculator / Computer-Assisted Instruction

	2.2 Titularul activităților de curs
	Conf. dr. Grațiela IANOȘ

	2.3 Titularul activităților de seminar
	Dr. Camelia PAPUC

	2.4 Anul de studiu
	3
	2.5 Semestrul 
	I
	2.6. Tipul de evaluare
	V
	2.7 Statutul disciplinei
	Fac

	2.8 Categoria formativă/ 
	C
	2.9 Codul disciplinei 
	B.L.09.IA.4.V.Fac.10



3. Timpul total (ore pe semestru al activităților didactice) 
	3.1 Număr de ore pe săptămână
	2
	Din care: Curs
	1
	Seminar

	1

	3.4 Total ore din planul de învățământ 
	28
	Din care: Curs
	14
	Seminar

	14

	Distribuția fondului de timp:
	ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate
Pregătire seminarii, teme, referate, portofolii și eseuri
	20

	Tutorat
	 0

	Examinări 
	 2

	Alte activități (dacă există): 
	 0

	3.7 Total ore studiu individual
	22
	

	3.8 Total ore pe semestru
	50
	

	3.9 Numărul de credite
	2
	



4. Precondiții (acolo unde este cazul)
	4.1 de curriculum 
	Parcurgerea disciplinelor Psihologia educației, Pedagogie I, Pedagogie II, Didactica Specialității

Completion of the disciplines Educational Psychology, Pedagogy I, Pedagogy II and Speciality Didactics.

	4.2 de rezultate ale învățării 
	Competențe minimale IT

Basic IT skills.



5. Condiții necesare pentru desfășurarea optimă a activităților didactice (acolo unde este cazul)


	5.1  de desfășurare a cursului
	Prelegere tablă, videoproiector, dialog interactiv

Lecture using a blackboard, video projector and interactive dialogue.

	5.2  de desfășurare a seminarului
	Prelegere interactivă la tablă cu prezentarea sintetică a modelelor de analiză ce urmează a fi utilizate la aplicaţii concrete, numerice.

Interactive lecture at the blackboard with a concise presentation of the analysis models to be used in specific numerical applications.



6. Obiectiv general 

Disciplina urmărește formarea competențelor necesare organizării, proiectării și evaluării activităților didactice asistate de calculator, prin înțelegerea avantajelor și limitărilor noilor tehnologii informaționale în educație. Se studiază conceptele de bază privind instruirea asistată de calculator (IAC), comunicarea mediată de tehnologie, software-urile educaționale și metodele informatice de evaluare. Cursul contribuie la dezvoltarea unei viziuni moderne asupra procesului de predare-învățare-evaluare și justifică includerea sa în planul de învățământ prin relevanța în pregătirea cadrelor didactice pentru utilizarea TIC în educația contemporană.

The discipline aims to develop the competencies required for organising, designing and evaluating computer-assisted teaching activities by understanding the advantages and limitations of new information technologies in education. The fundamental concepts of computer-assisted instruction (CAI), technology-mediated communication, educational software and computer-based assessment methods are studied. The course contributes to developing a modern perspective on the teaching-learning-assessment process and justifies its inclusion in the curriculum through its relevance to preparing future teachers to use ICT in contemporary education.














7. Rezultatele învățării

	Cunoștințe
	Explice conceptele fundamentale ale instruirii asistate de calculator și rolul TIC în procesul educațional.

Identifice principalele modele, metode și instrumente informatice utilizate pentru predare, învățare și evaluare.

Descrie tipuri de software educațional și aplicațiile lor în contexte didactice.

Explain the fundamental concepts of computer-assisted instruction and the role of ICT in the educational process.

Identify the main models, methods and digital tools used for teaching, learning and assessment.

Describe types of educational software and their applications in teaching contexts.

	Abilități
	Aplice instrumente informatice (editoare, aplicații web 2.0, platforme de colaborare) pentru proiectarea și implementarea materialelor educaționale.

Elaboreze e-portofolii, fișe de evaluare și resurse didactice digitale.

Utilizeze metode moderne de comunicare și colaborare online în contexte educaționale.

Dezvolte și testeze activități de instruire cu ajutorul softurilor educaționale și a metodelor informatice de evaluare.

Apply digital tools (editors, Web 2.0 applications, collaboration platforms) to design and implement educational materials.

Develop e-portfolios, assessment sheets and digital teaching resources.

Use modern online communication and collaboration methods in educational contexts.

Develop and test instructional activities using educational software and computer-based assessment methods.

	Responsabilitate și autonomie
	Lucra autonom și responsabil în proiectarea și implementarea de resurse educaționale digitale.

Formula concluzii argumentate privind eficiența metodelor informatice utilizate.

Respecta principiile eticii academice și regulile de utilizare responsabilă a resurselor digitale.

Colabora eficient cu alți colegi în dezvoltarea și implementarea unor proiecte educaționale asistate de calculator.

Work autonomously and responsibly in the design and implementation of digital educational resources.

Formulate reasoned conclusions regarding the effectiveness of the digital methods used.

Respect the principles of academic ethics and the rules for responsible use of digital resources.

Collaborate effectively with colleagues in developing and implementing computer-assisted educational projects.



8. Metode de predare 

Procesul didactic va combina prelegerile teoretice cu metode interactive și aplicative, centrate pe student. La curs se vor utiliza expuneri, prezentări PowerPoint, dezbateri și studii de caz, cu recapitularea și integrarea noțiunilor la fiecare întâlnire.

The teaching process will combine theoretical lectures with interactive and applied, student-centred methods. During lectures, presentations, PowerPoint materials, debates and case studies will be used, with review and integration of concepts at each meeting.

Activitățile de seminar se vor desfășura preponderent practic, prin exerciții pe calculator, proiectarea de resurse educaționale, utilizarea aplicațiilor web 2.0 și dezvoltarea de e-portofolii. Se vor aplica metode bazate pe descoperire, modelare, demonstrație și rezolvare de probleme.

Seminar activities will be predominantly practical and will include computer-based exercises, the design of educational resources, the use of Web 2.0 applications and the development of e-portfolios. Discovery-based, modelling, demonstration and problem-solving methods will be applied.

Se va stimula participarea activă a studenților, lucrul în echipă și dezvoltarea abilităților de comunicare, precum și capacitatea de adaptare a metodelor digitale la contexte variate de predare-învățare.

Active student participation, teamwork and the development of communication skills will be encouraged, together with the ability to adapt digital methods to a variety of teaching-learning contexts.






9. Conținuturi
	CURS

	Capitolul
	Conținutul
	Nr. ore

	I
	1. Introducere
· Scurt istoric
Definiţii, terminologie

1. Introduction
Brief history
Definitions, terminology
	1

	II
	2. Instruire asistată de calculator. Noţiuni de bază.
· Avantaje şi dezavantaje ale utilizării calculatorului în învăţământ
· Definirea noţiunii de impact în contextul educaţional. Analfabetismul digital. Productivitatea. Suprasolicitarea. Interrrelaţionarea elev/student-computer şi profesor-computer. Atitudinea faţă de TIC. 
· Tendinţe în organizarea procesului instructiv-educativ. „e-Accesibility for ALL” – provocări şi oportunităţi pentru o SI fără bariere tehnologice; accesibilitatea NTIC la nivelul elevilor cu incapacităţi sau diferite grade de invaliditate; rolul TIC în educaţia specială.
Documente al Uniunii Europene privind integrarea noilor tehnologii informaţionale şi de comunicaţii în practica şcolară.

2. Computer-assisted instruction. Basic concepts.
Advantages and disadvantages of using computers in education
Definition of the concept of impact in the educational context. Digital illiteracy. Productivity. Overload. Student-computer and teacher-computer interaction. Attitudes towards ICT.
Trends in organising the instructional and educational process. “e-Accessibility for ALL” – challenges and opportunities for an information society without technological barriers; accessibility of ICT for pupils with disabilities or different degrees of impairment; the role of ICT in special education.
European Union documents concerning the integration of new information and communication technologies into school practice.
	2

	III
	3. Instruire tradiţională şi instruire asistată de calculator
· Comparaţie între metodele şi mijloacele tradiţionale de instruire şi cele specifice IAC 
Aspecte psihopedagogice

3. Traditional instruction and computer-assisted instruction
Comparison between traditional teaching methods and resources and those specific to CAI
Psychopedagogical aspects
	2

	IV
	4. Aspecte teoretice ale proiectării IAC
Lecţia bazată pe utilizarea calculatorului
· Tipuri de lecţie
· Metode şi mijloace didactice
Evaluarea prin metode specifice IAC

4. Theoretical aspects of CAI design
Computer-based lesson
Types of lessons
Teaching methods and resources
Assessment using CAI-specific methods
	1

	V
	5. Comunicarea mediată de tehnologie
· Schema comunicării
· Mijloace de comunicare
Facilităţi şi avantaje oferite de calculator pentru comunicare

5. Technology-mediated communication
Communication model
Means of communication
Facilities and advantages provided by computers for communication
	1

	VI
	6. Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare
· Instrumente informatice pentru proiectarea şi realizarea materialelor suport de învăţare (editoare de HTML, prezentări, etc)
· Modalităţi de proiectare
· Jocul didactic
· Metode de livrare pentru conţinutul digital
· Noţiuni fundamentale asupra reţelelor de calculatoare
· Tehnologii IT pentru livrarea de conţinut
Modalităţi de eficientizare şi dezvoltare ulterioară a conţinutului

6. Design, development and delivery of learning content
Digital tools for designing and creating learning-support materials (HTML editors, presentations, etc.)
Design approaches
Educational games
Methods for delivering digital content
Fundamental concepts of computer networks
IT technologies for content delivery
Methods for improving efficiency and further developing content
	3

	VII
	7. Dezvoltarea şi implementarea metodelor informatice de evaluare
· Metode şi instrumente informatice folosite în evaluare
· Proiectarea  şi implementarea fişelor de evaluare
· Jocurile didactice, instrumente de evaluare
Relaţia evaluator - evaluat

7. Development and implementation of computer-based assessment methods
Digital methods and tools used in assessment
Design and implementation of assessment sheets
Educational games as assessment tools
The evaluator-evaluatee relationship
	2

	VIII
	8. Software-uri educaţionale 
· Tipuri de software-uri educaţionale pentru predarea diverselor discipline
· Exemple şi aplicaţii pentru predarea interdisciplinară
Software-uri de evaluare

8. Educational software
Types of educational software for teaching different disciplines
Examples and applications for interdisciplinary teaching
Assessment software
	2

	
	Total:
	14

	Bibliografie
1. Bocoş, Muşata-Dacia, (2013), Instruirea interactivă, Iaşi, Editura Polirom.
2. Brut,M. (2006). Instrumente pentru E-learning. Ghidul informatic al profesorului modern. Editura Polirom, Iaşi
3. Buzan,T; Buzan,B. (2012); Hărţi mentale,  Editura Curtea veche Publishing, Bucureşti, pag 114-115,177 
4. Beckmann, E. A. (2010). Learners on the move: Mobile modalities in development studies. Distance Education, 31(2), 159-173. 
5. Chicioreanu,T.D. (2012). Aplicatii web2.0 pentru integrarea hartilor conceptuale în activitatea didactica”(pag 137-154), Revista  STUDIA DOCTORALIA, PSYCHOLOGY AND SCIENCES OF EDUCATION, Vol III/no.4, București
6. G.C. Oproiu, Elemente de didactica disciplinelor tehnice, Ed. Printech, Bucureşti, 2003.
7. IntelTeach. Instruirea în societatea cunoaşterii. CD cu resurse curriculare
8. Knight,S. (2011) Effective Practice with e-Learning. JISC Devevelopment Group, University of Bristol, www.jisc.ac.uk/elearning_pedagogy.html
9. M.Moldoveanu, G. C. Oproiu, Repere didactice şi metodice în predarea disciplinelor tehnice, Ed. Printech, Bucureşti, 2003.
10. Marghescu, G., Chicioreanu,T.D. (2008) An alternative to the traditional methods in education – m-learning: o glance into the future,  EUROCON 2007-I.E.E.E. Region *, sectiunea M1-2 Education, Warsaw, Poland, 9-12 septembrie 2007 
11. Organization, 1(1), 81-102. 
12. Tudorică, B.,Chicioreanu, T.D., Sava, B. (2012). Tehnologii informaționale în sprijinul afacerii tale, Editura Politehnica Press, București
13. Uden, L. (2007). Activity theory for designing mobile learning. International Journal of Mobile Learning and Organization, 1(1), 81-102. 
14. Uden, L. (2007). Activity theory for designing mobile learning. International Journal of Mobile Learning and Organization, 1(1), 81-102. 
15. Walker, K. (2006). Introduction: Mapping the landscape of mobile learning. In M. Sharples (Ed.), Big issues in mobile learning: Report of a workshop by the kaleidoscope network of excellence mobile learning initiative. University of Nottingham. 
16. Winters, N. (2006). What is mobile learning? In M. Sharples (Ed.), Big issues in mobile learning: Report of a workshop by the kaleidoscope network of excellence mobile learning initiative. University of Nottingham. 
 Wood, A. (2005). Wikis in education, http://www.lsn.curtis.edu.



	SEMINAR

	Nr. crt. 
	Conținutul
	Nr. ore

	1.
	Introducere. Noi metode de prezentare a informației. Prez.Animato etc

Introduction. New methods for presenting information. Prez.Animato, etc.
	2

	2.
	Elaborarea de chestionare on-line(metoda cantitativă de cercetare). Google Drive-Form

Development of online questionnaires (quantitative research method). Google Drive – Forms.
	2

	3.
	Documente colaborative –Google Drive

Collaborative documents – Google Drive.
	2

	4.
	Comunicarea mediată de tehnologie – Tehnologii web 2.0. Social Media. Exemplificari

Technology-mediated communication – Web 2.0 technologies. Social media. Examples.
	2

	5.
	Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare 
Crearea de materiale didactice folosind Microsoft Office si tehnologii web2.0

Design, development and delivery of learning content.
Creation of teaching materials using Microsoft Office.
	2

	6.
	Dezvoltarea şi implementarea metodelor informatice de evaluare – HotPotatoes, Aplicatii web 2.0

Development and implementation of computer-based assessment methods – Hot Potatoes, Web 2.0 applications.
	2

	7.
	Software-uri educaţionale. Exemplificări

Educational software. Examples.
	2

	
	Total:
	14
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16. Winters, N. (2006). What is mobile learning? In M. Sharples (Ed.), Big issues in mobile learning: Report of a workshop by the kaleidoscope network of excellence mobile learning initiative. University of Nottingham. 
 Wood, A. (2005). Wikis in education, http://www.lsn.curtis.edu




10. Evaluare
	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota finală

	10.4 Curs
	Lucrare scrisă 

	Rezolvarea subiectelor de la lucrare
	20%

	10.5 Seminar
	Lucrari pe parcurs
	Evaluare periodică şi argumentație.
	80%

	10.6 Condiții de promovare

	Condiția de promovare este de minim 50 de puncte.


 

	Data completării 
	Titular curs
	Titular(ii) de aplicații

	25.09.2025
	Conf. dr. Grațiela IANOȘ
	Conf. dr. Camelia PAPUC

	
	
	

	Data avizării în departament 
	Director de departament
Prof. dr. ing. Teodora-Daniela CHICIOREANU

	
	

	Data aprobării în Consiliul Facultății

	Decan 
Prof. dr. ing. Daniel-Eugeniu CRUNȚEANU
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