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FIȘA DISCIPLINEI
1. Date despre program 
	1.1 Instituția de învățământ superior
	Universitatea Națională de Știință și Tehnologie POLITEHNICA din București

	1.2 Facultatea
	Inginerie Aerospaţială

	1.3 Departamentul
	Grafică inginerească si Design Industrial

	1.4 Domeniul de studii universitare 
	Inginerie Aerospațială 

	1.5 Programul de studii universitare 
	Navigație Aeriană / Air Navigation 

	1.6 Ciclul de studii universitare
	Licență

	1.7 Limba de predare
	Engleză

	1.8 Locația geografică de desfășurare a studiilor 
	București



2. Date despre disciplină 
	2.1 Denumirea disciplinei 
	Geometrie descriptivă / Descriptive Geometry

	2.2 Titularul activităților de curs
	Conf dr. ing. Cătălina ENACHE

	2.3 Titularul activităților de laborator
	As. drd. ing. Laura BOBÂRSC

	2.4 Anul de studiu
	1
	2.5 Semestrul
	I
	2.6. Tipul de evaluare
	V
	2.7 Statutul disciplinei
	Ob

	2.8 Categoria formativă
	DF
	2.9 Codul disciplinei 
	B.L.09.IA.4.I.Ob.6



3. Timpul total (ore pe semestru al activităților didactice) 
	3.1 Număr de ore pe săptămână
	4
	3.2 Curs
	2
	3.3 Laborator
	2

	3.4 Total ore din planul de învățământ 
	56
	3.5 Curs
	28
	3.6 Laborator
	28

	Distribuția fondului de timp:
	ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate
Pregătire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii și eseuri
	42

	Tutorat
	0

	Examinări 
	2

	Alte activități (dacă există): 
	0

	3.7 Total ore studiu individual
	44

	3.8 Total ore pe semestru
	100

	3.9 Numărul de credite
	4



4. Precondiții (acolo unde este cazul)
	4.1 de curriculum 
	Matematică și tehnologia informației și comunicațiilor (TIC) la nivel liceal.
High-school level mathematics and information and communication technology (ICT).

	4.2 de rezultate ale învățării 
	Utilizează noțiuni elementare de geometrie plană și în spațiu.
Interpretează reprezentări grafice simple și utilizează aplicații informatice de bază.
Use elementary concepts of plane and spatial geometry.
Interpret simple graphical representations and use basic software applications.



5. Condiții necesare pentru desfășurarea optimă a activităților didactice (acolo unde este cazul)
	5.1  de desfășurare a cursului
	Sală de curs dotată cu tablă, videoproiector, calculator și acces la internet.
Lecture room equipped with a whiteboard, projector, computer and Internet access.

	5.2  de desfășurare a laboratorului
	Laborator dotat cu planșete de desen, instrumente pentru desen tehnic, calculatoare și software CAD.
Laboratory equipped with drawing boards, technical drawing instruments, computers and CAD software.



6. Obiectiv general 
Disciplina urmărește dezvoltarea capacității de vizualizare spațială și de reprezentare grafică riguroasă a obiectelor tridimensionale prin metodele geometriei descriptive. Sunt studiate relațiile dintre puncte, drepte, plane și suprafețe, principiile proiecției centrale și paralele, proiecțiile ortogonale și auxiliare, determinarea adevăratelor mărimi și forme, precum și secțiunile și intersecțiile suprafețelor. Activitățile de laborator formează deprinderi de interpretare și realizare a reprezentărilor tehnice, atât manual, cât și cu ajutorul instrumentelor CAD, în conformitate cu convențiile grafice inginerești și cu cerințele specifice proiectării aerospațiale.

The course develops spatial visualisation and rigorous graphical representation skills for three-dimensional objects using descriptive geometry methods. Relationships between points, lines, planes and surfaces, the principles of central and parallel projection, orthographic and auxiliary views, determination of true lengths and shapes, and sections and intersections of surfaces are studied. Laboratory activities develop the ability to interpret and produce technical representations, both manually and with CAD tools, in accordance with engineering drawing conventions and the requirements of aerospace design.













7. Rezultatele învățării
	Cunoștințe
	Explică principiile și conceptele fundamentale ale geometriei descriptive.
Descrie proiecțiile centrale, paralele și ortogonale.
Explică reprezentarea punctelor, dreptelor și planelor în epură.
Descrie relațiile de poziție dintre puncte, drepte și plane.
Explică metodele de determinare a adevăratei lungimi și a adevăratei forme.
Descrie regulile de organizare și interpretare a proiecțiilor ortogonale.
Explică reprezentarea suprafețelor poliedrale și curbe.
Descrie principiile secționării corpurilor geometrice.
Explică metodele de determinare a intersecțiilor dintre suprafețe.
Recunoaște convențiile grafice și simbolurile utilizate în desenul tehnic inginerec.

Explain the fundamental principles and concepts of descriptive geometry.
Describe central, parallel and orthographic projections.
Explain the representation of points, lines and planes in orthographic projection.
Describe positional relationships between points, lines and planes.
Explain methods for determining true length and true shape.
Describe the rules for organising and interpreting orthographic views.
Explain the representation of polyhedral and curved surfaces.
Describe the principles of sectioning geometrical solids.
Explain methods for determining intersections between surfaces.
Recognise graphical conventions and symbols used in engineering drawing.

	Abilități
	Reprezintă puncte în triplă proiecție ortogonală.
Reprezintă drepte și determină poziția lor relativă.
Reprezintă suprafețe plane în sistem de proiecție ortogonală.
Determină adevărata lungime a segmentelor și adevărata mărime a unghiurilor.
Determină distanțe minime și adevărata formă a suprafețelor plane.
Construiește vederi ortogonale și vederi auxiliare.
Reprezintă suprafețe poliedrale și suprafețe curbe.
Construiește secțiuni plane și vederi secționate.
Determină intersecții dintre suprafețe poliedrale și curbe.
Realizează și interpretează desene tehnice manual și cu aplicații CAD.

Represent points in triple orthographic projection.
Represent lines and determine their relative position.
Represent plane surfaces in an orthographic projection system.
Determine the true length of segments and the true size of angles.
Determine shortest distances and the true shape of plane surfaces.
Construct orthographic and auxiliary views.
Represent polyhedral and curved surfaces.
Construct plane sections and sectional views.
Determine intersections between polyhedral and curved surfaces.
Produce and interpret technical drawings manually and using CAD applications.

	Responsabilitate și autonomie
	Respectă standardele și convențiile de reprezentare grafică inginerească.
Verifică exactitatea construcțiilor geometrice și a desenelor realizate.
Utilizează responsabil instrumentele de desen și echipamentele informatice.
Respectă cerințele de prezentare, lizibilitate și cotare a desenelor.
Documentează riguros etapele de rezolvare a problemelor grafice.
Colaborează eficient în cadrul activităților de laborator.
Demonstrează autonomie în realizarea lucrărilor individuale.
Argumentează alegerea metodei geometrice utilizate.
Comunică clar soluțiile prin reprezentări grafice corecte.
Manifestă preocupare pentru dezvoltarea continuă a capacității de vizualizare spațială.

Comply with engineering graphical representation standards and conventions.
Verify the accuracy of geometrical constructions and completed drawings.
Use drawing instruments and computer equipment responsibly.
Comply with drawing presentation, legibility and dimensioning requirements.
Document the stages of graphical problem solving rigorously.
Collaborate effectively during laboratory activities.
Demonstrate autonomy in completing individual assignments.
Justify the selected geometrical method.
Communicate solutions clearly through correct graphical representations.
Demonstrate commitment to continuously developing spatial visualisation skills.


8. Metode de predare 
	
Procesul de predare și învățare combină prezentarea interactivă a principiilor geometriei descriptive cu demonstrații grafice etapizate, interpretarea modelelor tridimensionale și rezolvarea de probleme. Relațiile spațiale sunt explicate prin schițe, epure, modele și reprezentări digitale, astfel încât studenții să poată corela obiectul tridimensional cu proiecțiile sale plane. În laborator sunt realizate construcții geometrice individuale, manual și cu ajutorul aplicațiilor CAD, privind reprezentarea punctelor, dreptelor, planelor, suprafețelor, secțiunilor și intersecțiilor. Activitățile urmăresc dezvoltarea preciziei grafice, a gândirii secvențiale, a vizualizării spațiale și a capacității de verificare a soluțiilor, cu respectarea standardelor și convențiilor desenului tehnic.

The teaching and learning process combines interactive presentation of descriptive geometry principles with step-by-step graphical demonstrations, interpretation of three-dimensional models and problem solving. Spatial relationships are explained through sketches, orthographic constructions, models and digital representations, enabling students to correlate a three-dimensional object with its plane projections. Laboratory work includes individual geometrical constructions, both manually and with CAD applications, concerning the representation of points, lines, planes, surfaces, sections and intersections. Activities develop graphical accuracy, sequential thinking, spatial visualisation and solution-verification skills, while complying with technical drawing standards and conventions.
	
9. Conținuturi
	CURS

	Capitolul
	Conținutul
	Nr. ore

	I
	Recapitularea cunoștințelor de geometrie studiate în liceu.
Summary of knowledge on geometry studied in high school.
	2

	II
	Principiile și conceptele de bază ale geometriei descriptive. Proiecții centrale și paralele. Puncte în proiecție ortogonală.
Principles and basic concepts of descriptive geometry. Central and parallel projections. Points in orthographic projection.
	2

	III
	Proiecția dreptei. Direcția și poziția unei drepte. Puncte pe dreaptă. Relații între mai multe drepte.
Projection of a line. Direction and position of a line. Points on line. Relationships between multiple lines.
	2

	IV
	Suprafețe plane. Tipuri de plane. Localizarea punctelor într-un plan. Drepte în plan.
Plane surfaces. Types of planes. Locating points in a plane. Lines in plane.
	2

	V
	Relații între puncte, drepte și plane. Adevărata lungime a unui segment. Unghi adevărat. Distanță minimă. Adevărata formă.
Relationships between points, lines and planes. True length of a line segment. True angle. Shortest distance. True shape.
	2

	VI
	Descrierea formei pieselor. Dispunerea proiecțiilor. Reguli de reprezentare a vederilor. Vederi auxiliare. Schimbarea planului de proiecție.
Shape description of parts. Arrangement of projections. Rules to represent projections in view. Auxiliary views. Changing the projection plane.
	2

	VII
	Reprezentarea suprafețelor poliedrale tridimensionale.
Representing 3D polyhedral surfaces.
	2

	VIII
	Reprezentarea suprafețelor curbe tridimensionale.
Representing 3D curved surfaces.
	2

	IX
	Intersecții între plane și suprafețe curbe. Vederi secționate. Reprezentarea convențională a secțiunilor.
Intersections between planes and curved surfaces. Sectional views. Conventional representation of sections.
	2

	X
	Descrierea dimensională a pieselor.
Size description of parts.
	2

	XI
	Filete și flanșe. Desen de execuție.
Threads and flanges. Production drawing.
	2

	XII
	Intersecții ale suprafețelor poliedrale.
Intersections of polyhedral surfaces.
	2

	XIII
	Intersecții ale suprafețelor curbe.
Intersections of curved surfaces.
	2

	XIV
	Concluzii și integrarea metodelor de reprezentare.
Conclusions and integration of representation methods.
	2

	
	Total:
	28

	Bibliografie:
1. Enache C: Descriptive Geometry, Noțite de curs, Platforma Moodle 2026
2. I. Simion (2010). Descriptive Geometry, British-Romanian University Publishing House, Bucharest.
3. I. Simion (2014). Engineering Design Graphics, BREN Publishing House, Bucharest.
4. I. Simion (2010). Geometrie descriptivă, desen tehnic și infografică, 2nd revised ed., BREN Publishing House, Bucharest.
5. F.E. Giesecke et al. (2000). Modern Graphics Communication, Prentice Hall.



	LABORATOR

	Nr. crt. 
	Conținutul
	Nr. ore

	1.
	Recapitularea cunoștințelor de geometrie studiate în liceu.
Summary of knowledge on geometry studied in high school.
	2

	2.
	Reprezentarea punctelor în triplă proiecție ortogonală.
Representing points in triple orthogonal projection.
	2

	3.
	Reprezentarea dreptelor în triplă proiecție ortogonală. Relații între mai multe drepte.
Representing lines in triple orthogonal projection. Relationships between multiple lines.
	2

	4.
	Reprezentarea suprafețelor plane în triplă proiecție ortogonală.
Representing planar surfaces in triple orthogonal projection.
	2

	5.
	Adevărata lungime a unui segment. Unghi adevărat. Distanță minimă. Adevărata formă.
True length of a line segment. True angle. Shortest distance. True shape.
	2

	6.
	Proiecție ortogonală.
Orthographic projection.
	2

	7.
	Suprafețe poliedrale: prismă și piramidă.
Polyhedral surfaces: prism and pyramid.
	2

	8.
	Suprafețe curbe: con, cilindru, sferă, tor și suprafețe de rotație.
Curved surfaces: cone, cylinder, sphere, torus and surfaces of revolution.
	2

	9.
	Vederi secționate.
Sectional views.
	2

	10.
	Descriere dimensională.
Size description.
	2

	11.
	Reprezentarea pieselor mecanice.
Representing mechanical parts.
	2

	12.
	Filete și flanșe.
Threads and flanges.
	2

	13.
	Intersecții ale suprafețelor poliedrale și curbe.
Intersections of polyhedral and curved surfaces.
	2

	14.
	Test final.
Final test.
	2

	
	Total:
	28

	Bibliografie:
1. Enache C: Descriptive Geometry, Noțite de curs, Platforma Moodle 2026
2. Bobârsc L: Descriptive Geometry, Noțite de laborator, Platforma Moodle 2026
3. I. Simion (2010). Descriptive Geometry, British-Romanian University Publishing House, Bucharest.
4. I. Simion (2014). Engineering Design Graphics, BREN Publishing House, Bucharest.
5. I. Simion (2010). Geometrie descriptivă, desen tehnic și infografică, 2nd revised ed., BREN Publishing House, Bucharest.




10. Evaluare
	Tip de activitate 
	10.1 Criterii de evaluare 
	10.2 Metode de evaluare 
	10.3 Pondere din nota finala 

	10.4 Curs 
	· rezolvări de probleme cu materialele pe masă; 
· activitatea la curs și la laborator; întrebări din teorie  
	· lucrare scrisă finală 
· prezență la curs 
· teme de casă  
 
	20% 
10% 
 20% 

	10.5 Laborator 
	rezolvări de probleme în clasă, capacitatea de a pune problema corect, acuratețea reprezentării (manual / PC) 
	• lucrări laborator  
 
	50% 

	10.6 Standard minim de performanta 

	Punctajul final se face prin adunarea punctajelor din evaluări. Condiția de promovare este de minim 50 de puncte. 


 

	Data completării 
	Titular curs
	Titular(ii) de aplicații

	22.09.2025
	Conf. dr. ing. Cătălina ENACHE
	As. drd. ing. Laura BOBĂRSC

	
	
	

	Data avizării în departament 
	Director de departament
Prof. dr. ing. Ionel SIMION

	
	

	Data aprobării în Consiliul Facultății

	Decan 
Prof. dr. ing. Daniel-Eugeniu CRUNȚEANU
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