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fișa disciplinei
1. Date despre program 
	1.1 Instituția de învățământ superior
	Universitatea Națională de Știință și Tehnologie POLITEHNICA din București

	1.2 Facultatea
	Inginerie Aerospaţială

	1.3 Departamentul
	

	1.4 Domeniul de studii universitare 
	Inginerie Aerospațială 

	1.5 Programul de studii universitare 
	Construcții Aerospațiale, Construcții Aerospațiale, Sisteme de Propulsie, Echipamente şi Instalaţii de Aviaţie, Inginerie şi Management Aeronautic, Design aeronautic 

	1.6 Ciclul de studii universitare
	Licență

	1.7 Limba de predare
	Română

	1.8 Locația geografică de desfășurare a studiilor 
	București


2. Date despre disciplină 
	2.1 Denumirea disciplinei 
	INSTRUIRE ASISTATĂ DE CALCULATOR

	2.2 Titularul
	Lect dr Gratiela IANOS

	2.3 Titularul activităților de seminar / laborator/proiect
	CDA dr Claudia OPRESCU

	2.4 Anul de studiu
	3
	2.5 Semestrul/ 
	I
	2.6. Tipul de evaluare
	V
	2.7 Statutul disciplinei
	Fac

	2.8 Categoria formativă/ 
	DC
	2.9 Codul disciplinei 
	UPB.09.C.05.L.001


3. Timpul total (ore pe semestru al activităților didactice) 
	3.1 Număr de ore pe săptămână
	2
	Din care: curs
	1
	seminar/laborator/
proiect
	1

	3.4 Total ore din planul de învățământ 
	28
	Din care: curs
	14
	seminar/laborator/
proiect
	14

	Distribuția fondului de timp:
	ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate
Pregătire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii și eseuri
	20

	Tutorat
	 0

	Examinări 
	 2

	Alte activități (dacă există): 
	 0

	3.7 Total ore studiu individual
	22

	3.8 Total ore pe semestru
	50

	3.9 Numărul de credite
	2


4. Precondiții (acolo unde este cazul)

	4.1 de curriculum 
	Parcurgerea disciplinelor Psihologia educației, Pedagogie I, Pedagogie II, Didactica Specialității

	4.2 de rezultate ale învățării 
	Competențe minimale IT


5. Condiții necesare pentru desfășurarea optimă a activităților didactice (acolo unde este cazul)

	5.1  de desfășurare a cursului
	Prelegere tablă, videoproiector, dialog interactiv

	5.2  de desfășurare a seminarului/laboratorului/ proiectului
	Prelegere interactivă la tablă cu prezentarea sintetică a modelelor de analiză ce urmează a fi utilizate la aplicaţii concrete, numerice.


6. Obiectiv general 

Disciplina urmărește formarea competențelor necesare organizării, proiectării și evaluării activităților didactice asistate de calculator, prin înțelegerea avantajelor și limitărilor noilor tehnologii informaționale în educație. Se studiază conceptele de bază privind instruirea asistată de calculator (IAC), comunicarea mediată de tehnologie, software-urile educaționale și metodele informatice de evaluare. Cursul contribuie la dezvoltarea unei viziuni moderne asupra procesului de predare-învățare-evaluare și justifică includerea sa în planul de învățământ prin relevanța în pregătirea cadrelor didactice pentru utilizarea TIC în educația contemporană.
7. Rezultatele învățării
	Cunoștințe
	Explice conceptele fundamentale ale instruirii asistate de calculator și rolul TIC în procesul educațional.

Identifice principalele modele, metode și instrumente informatice utilizate pentru predare, învățare și evaluare.

Descrie tipuri de software educațional și aplicațiile lor în contexte didactice.

	Abilități
	Aplice instrumente informatice (editoare, aplicații web 2.0, platforme de colaborare) pentru proiectarea și implementarea materialelor educaționale.

Elaboreze e-portofolii, fișe de evaluare și resurse didactice digitale.

Utilizeze metode moderne de comunicare și colaborare online în contexte educaționale.

Dezvolte și testeze activități de instruire cu ajutorul softurilor educaționale și a metodelor informatice de evaluare.

	Responsabilitate și autonomie
	Lucra autonom și responsabil în proiectarea și implementarea de resurse educaționale digitale.

Formula concluzii argumentate privind eficiența metodelor informatice utilizate.

Respecta principiile eticii academice și regulile de utilizare responsabilă a resurselor digitale.

Colabora eficient cu alți colegi în dezvoltarea și implementarea unor proiecte educaționale asistate de calculator.


8. Metode de predare 
Procesul didactic va combina prelegerile teoretice cu metode interactive și aplicative, centrate pe student. La curs se vor utiliza expuneri, prezentări PowerPoint, dezbateri și studii de caz, cu recapitularea și integrarea noțiunilor la fiecare întâlnire.

Activitățile de seminar/laborator se vor desfășura preponderent practic, prin exerciții pe calculator, proiectarea de resurse educaționale, utilizarea aplicațiilor web 2.0 și dezvoltarea de e-portofolii. Se vor aplica metode bazate pe descoperire, modelare, demonstrație și rezolvare de probleme.

Se va stimula participarea activă a studenților, lucrul în echipă și dezvoltarea abilităților de comunicare, precum și capacitatea de adaptare a metodelor digitale la contexte variate de predare-învățare.

9. Conținuturi

	CURS

	Capitolul
	Conținutul
	Nr. ore

	I
	1. Introducere
· Scurt istoric
Definiţii, terminologie
	1

	II
	2. Instruire asistată de calculator. Noţiuni de bază.
· Avantaje şi dezavantaje ale utilizării calculatorului în învăţământ
· Definirea noţiunii de impact în contextul educaţional. Analfabetismul digital. Productivitatea. Suprasolicitarea. Interrrelaţionarea elev/student-computer şi profesor-computer. Atitudinea faţă de TIC. 
· Tendinţe în organizarea procesului instructiv-educativ. „e-Accesibility for ALL” – provocări şi oportunităţi pentru o SI fără bariere tehnologice; accesibilitatea NTIC la nivelul elevilor cu incapacităţi sau diferite grade de invaliditate; rolul TIC în educaţia specială.
Documente al Uniunii Europene privind integrarea noilor tehnologii informaţionale şi de comunicaţii în practica şcolară.
	2

	III
	3. Instruire tradiţională şi instruire asistată de calculator
· Comparaţie între metodele şi mijloacele tradiţionale de instruire şi cele specifice IAC 
Aspecte psihopedagogice
	2

	IV
	4. Aspecte teoretice ale proiectării IAC
Lecţia bazată pe utilizarea calculatorului
· Tipuri de lecţie
· Metode şi mijloace didactice
Evaluarea prin metode specifice IAC
	1

	V
	5. Comunicarea mediată de tehnologie
· Schema comunicării
· Mijloace de comunicare
Facilităţi şi avantaje oferite de calculator pentru comunicare
	1

	VI
	6. Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare
· Instrumente informatice pentru proiectarea şi realizarea materialelor suport de învăţare (editoare de HTML, prezentări, etc)
· Modalităţi de proiectare
· Jocul didactic
· Metode de livrare pentru conţinutul digital
· Noţiuni fundamentale asupra reţelelor de calculatoare

· Tehnologii IT pentru livrarea de conţinut

Modalităţi de eficientizare şi dezvoltare ulterioară a conţinutului
	3

	VII
	7. Dezvoltarea şi implementarea metodelor informatice de evaluare
· Metode şi instrumente informatice folosite în evaluare
· Proiectarea  şi implementarea fişelor de evaluare
· Jocurile didactice, instrumente de evaluare
Relaţia evaluator - evaluat
	2

	VIII
	8. Software-uri educaţionale 
· Tipuri de software-uri educaţionale pentru predarea diverselor discipline
· Exemple şi aplicaţii pentru predarea interdisciplinară
Software-uri de evaluare
	2

	
	Total:
	14
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	LABORATOR/ SEMINAR

	Nr. crt. 
	Conținutul
	Nr. ore

	1.
	Introducere. Noi metode de prezentare a informației. Prez.Animato etc
	2

	2.
	Elaborarea de chestionare on-line(metoda cantitativă de cercetare). Google Drive-Form
	2

	3.
	Documente colaborative –Google Drive
	2

	4.
	Comunicarea mediată de tehnologie – Tehnologii web 2.0. Social Media. Exemplificari
	2

	5.
	Proiectarea, dezvoltarea şi livrarea conţinuturilor de învăţare 

Crearea de materiale didactice folosind Microsoft Office si tehnologii web2.0
	2

	6.
	Dezvoltarea şi implementarea metodelor informatice de evaluare – HotPotatoes, Aplicatii web 2.0
	2

	7.
	Software-uri educaţionale. Exemplificări
	2

	
	Total:
	14
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10. Evaluare
	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota finală

	10.4 Curs
	Lucrare scrisă 


	Rezolvarea subiectelor de la lucrare
	20%

	10.5 Seminar/laborator/proiect
	Lucrari pe parcurs
	Evaluare periodică şi argumentație.
	80%

	10.6 Condiții de promovare

	Condiția de promovare este de minim 50 de puncte.


	Data completării 
	Titular curs
	Titular(ii) de aplicații

	
	Lect dr Gratiela IANOS
	CDA dr Claudia OPRESCU

	
	
	

	Data avizării în departament 
	Director de departament
 ____________________________________________



	
	

	Data aprobării în Consiliul Facultății

	Decan 
Prof. dr. ing. Daniel Eugeniu Crunteanu
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